
PLAINE NELSON MANDELA / une année

ILS MARCHÈRENT JUSQU’AU CENTRE DE LA CLAIRIÈRE
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PLAN MASSE 1.500
Les différentes séquences d’un paysage évolutif

AXONOMÉTRIE
Au fil des saisons...

7/ LA PLACE NELSON MANDELA est une place publique tenue par un nouveau front 
bâti recréé face au centre commercial de l’Europe, le long de l’avenue de Paris. Ce petit 
équipement vient structurer et refermer l’espace du parc tout en marquant son entrée. Il 
accueille un restaurant-buvette ouvert sur le parc, un local pour les associations sportives 
utilisant la plaine, des vestiaires pour les joueurs de base-ball,  ainsi que des sanitaires 
et un local jardinier.

6/ LA PLAINE DES JEUX est un vaste espace ouvert au centre de l’anneau permettant 
de nombreuses occupations. Au fil des saisons, cet espace capable peut recevoir les 
différents évènements de la ville : kermesse, fête de quartier, cinéma en plein air, marché 
de Noël, fête foraine... Le terrain de base-ball est déplacé pour bénéficier d’une meilleure 
orientation et se trouve au cœur de cet espace.

5/ LA SAPINIÈRE DES SPORTS engage un nouveau dialogue et une meilleure 
perméabilité avec le quartier de l’Europe. Le parc est remis à niveau afin d’éviter les 
espaces isolés et résiduels. Deux city-stades sont installés, couverts par un préau, ils 
permettent d’accueillir les différentes pratiques sportives des jeunes du quartier. Devant 
le préau, une vaste esplanade arborée de conifères, à l’image de la forêt vosgienne, offre 
des emplacements pour la pétanque et autres activités. 

1/ LE PARVIS DE L’EUROPE est l’occasion de recréer une véritable entrée 
depuis l’avenue de l’Europe. La suppression du petit parking et la remise à 
niveau des lieux permettent de créer un espace majeur à l’échelle du Parc. Les 
implantations des arbres permettent de cadrer dès l’entrée une perspective 
vers la vue lointaine du Massif des Ballons des Vosges. Le parvis est traversé 
par l’extrémité de l’anneau pour entrainer les visiteurs à l’intérieur du parc. 

2/ L’ANNEAU est l’élément structurant du parc. Il 
permet de parcourir le site dans sa globalité et de relier 
les différents lieux tant par un lien physique que visuel. 
Il délimite en son centre un vaste espace enherbé, 
plaine de jeux et support d’événements, et sur ses 
pourtours les différents usages permanents du projet.

3/ LE VERGER BOSSELÉ voit la topographie du terrain naturel modifiée pour 
former des bosses enherbées plantées d’un verger, en écho au paysage vallonné 
des Vosges. Cette dense frange arbustive à la topographie ludique est support de 
jeux spontanés. A l’intérieur de ce paysage ondulé, un petit parcours cycle pour les 
enfants permet de diversifier les lieux de pratique et d’apprentissage du vélo.

4/ LE SOUS-BOIS DES ENFANTS SAUVAGES offre un espace naturel et protégé 
qui abrite un nouvel aménagement de jeux pour les enfants. Ce terrain de jeu s’inspire 
et s’intègre au caractère naturel et sauvage du bosquet existant amplifié. Les jeux 
sont fait à partir de souches d’arbres, de grumes, de sculptures de bois et de filet à 
grimper. Ces jeux sont tournés vers le quartier de l’Europe et vers les nombreuses 
écoles qui s’y trouvent.
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